
SUMMER
CAMP

Del 23 de junio al 1 de agosto y del 1 al 5 de septiembre

VERANO 2025VERANO 2025
Desde INF 3 hasta 6º EP



Finalizado el curso escolar, es el momento de disfrutar

de unas vacaciones muy merecidas. Ven a disfrutar

con nosotros en increíbles actividades deportivas y

artísticas en el DiverMix Summer Camp, y este año con

una increíble novedad: ¡TEMÁTICAS DIVERTIDÍSIMAS!

Es hora de pasarlo en grande con nuestros

compañeros y amigos. Nuestros pequeños se merecen

más que nunca un verano que jamás olvidarán.

Este campamento cuenta con multitud de actividades

bilingües que incluyen desde deportes y sus variantes

hasta talleres artísticos, de cocina e incluso de ciencia..

Os invitamos a descubrir una mejor forma de

comenzar las vacaciones llena de diversión y

aprendizaje a través de una gran variedad de

actividades y juegos.

El campamento tendrá lugar desde el 23 de junio

hasta el 1 de agosto, de lunes a viernes (semanas a

escoger por las familias) con diferentes posibilidades

de horario para ajustarnos mejor a la conciliación

familiar y sus necesidades. 



En nuestro campamento, existe la oportunidad de que todas las actividades y juegos se llevarán a cabo en

inglés, castellano y catalán. Se hará una fusión de lenguas, en la que en función de la dificultad y complejidad

del vocabulario que conlleve cada actividad, se hará en un idioma o en otro. Con esta opción, nos enfocamos

en ofrecer una experiencia de inmersión lingüística, donde los niños y niñas no solo aprenderán el idioma de

una manera divertida y práctica, sino que también disfrutarán de un ambiente donde el inglés se trabajará de

manera significativa.

Desde el primer momento, los participantes estarán rodeados de un entorno en inglés, participando en

actividades diseñadas para potenciar su comprensión y expresión oral, mientras se divierten con juegos y retos

interactivos. ¡Es el lugar perfecto para que los más pequeños mejoren su nivel de inglés mientras disfrutan

de un campamento lleno de aventuras y aprendizajes!

CAMPAMENTO
BILINGÜE EN INGLÉS 50%



Este año, ofrecemos un campamento temático y bilingüe

donde cada semana será una nueva aventura: exploraremos

la magia de Harry Potter, nos sumergiremos en un viaje por

diferentes continentes y nos introduciremos en el mundo de

la ciencia a través de un viaje espacial.

Durante siete semanas, los niños disfrutarán de juegos,

talleres y actividades diseñadas para aprender, divertirse y

hacer nuevos amigos, todo ello mientras practican el inglés y

siempre bajo la supervisión de monitores especializados.

SUMMER CAMP 
TEMÁTICO

Nuestro Summer Camp está enfocado de

manera que todos los niños y niñas puedan

asistir, independientemente de su edad.

Apto para niños de Educación Infantil y

Primaria.

PARA TODAS LAS EDADES

SEMANAS DE CAMPAMENTO
Semana 1. Del 23 al 27 de junio (24 festivo)

Semana 2. Del 30 de junio al 4 de julio

Semana 3, Del 7 al 11 de julio

Semana 4. Del 14 al 18 de julio

Semana 5. Del 21 al 25 de julio

Semana 6. Del 28 al 1 de agosto

Semana 7. Del 1 al 5 de septiembre



HORARIO TIPO:
HORARIO LUNES MARTES MIÉRCOLES JUEVES VIERNES

9:00 - 9:15 Entrada Entrada Entrada Entrada Entrada

9:15-10:30
 Actividades
deportivas

 Actividades
deportivas

 Actividades
deportivas

 Actividades
deportivas

 Actividades
deportivas

10:30-11:00 Snack Snack Snack Snack Snack

11:00- 12:30
Juegos de

agua
Juegos de agua Juegos de agua Juegos de agua Juegos de agua

12:30- 13:30 Talleres Talleres Talleres Talleres Talleres

14:00 - 15:00 Comida Comida Comida Comida Comida

15:00 - 16:00
Dinámicas
grupales

Dinámicas
grupales

Dinámicas
grupales

Dinámicas
grupales

Dinámicas
grupales

*Los horarios se adaptarán a los más pequeños, incluyendo la opción de adelantar la comida.



PROGRAMACIÓN
SEMANA 1: DEL 23 AL 27 DE JUNIO
*El martes 24 de junio es festivo en Cataluña (San Juan) y no habrá campamento.



El primer día del campamento iniciaremos con una dinámica

especial para introducir la temática de manera emocionante y

comprensible para todos los niños.

El hilo conductor de nuestro viaje será un gran Mapa Mundi que

nos acompañará durante toda la semana y que les permitirá

visualizar los lugares que van descubriendo cada día. Se explicará

que este mapa es su herramienta de viaje y que cada día

exploraremos un continente o un país diferente a través de juegos

y actividades adaptadas a su edad. 

Al final del día, se reunirán para colorear en equipo la parte del

mundo que han explorado, lo que les permitirá afianzar lo

aprendido y visualizar su progreso.

“VUELTA AL MUNDO”
MAPA MUNDI PASAPORTE VIAJERO

Además, cada niño tendrá su propio pasaporte

viajero, que diseñará el primer día del

campamento.  Cada día, al finalizar las

actividades, adquirirán un sello más en su

pasaporte como recuerdo del país o continente

que han visitado ese día.

Al finalizar la semana, cada niño tendrá su

pasaporte completo con todos los sellos de los

lugares explorados y el equipo habrá conseguido

completar el mapa. Esta dinámica permitirá que

los niños vivan la experiencia de viajar de una

forma lúdica y participativa, estimulando su

creatividad y despertando su curiosidad por el

mundo que les rodea.



Lunes 23 - Europa - "Un Paseo por París"
Primeros del campa

Llegada de alumnos

El tour de Francia

Snack

Juegos de agua

Torre Eiffel en 3D

Fin del viaje

Comida 

Dinámica grupal
Pasaporte del día: Francia

Mapa Mundi: Coloreamos Europa

SEMANA 1. DEL 23 AL 27 DE JUNIO
“Vuelta al mundo”

08:00- 9:00

09:00 - 9:15

09:15 - 10:30

10:30- 11:00

11:00 - 12:30

12:30 - 13:30

13:45 - 14:00

14:00 - 15:00

15:00 - 16:00

Miércoles 25 - Asia - "Dragones y Farolillos"

Pasaporte del día: China

Mapa Mundi: Coloreamos Asia

08:00- 9:00

09:00 - 9:15

09:15 - 10:30

10:30- 11:00

11:00 - 12:30

12:30 - 13:30

13:45 - 14:00

14:00 - 15:00

15:00 - 16:00

Primeros del campa

Llegada de alumnos

Dragones y murallas

Snack

Juegos de agua

Farolillos chinos y papiroflexia 

Final de la muralla

Comida 

Dinámica grupal



SEMANA 1. DEL 23 AL 27 DE JUNIO
“Vuelta al mundo”

Jueves 26 -  América - "Aventura en la Selva Amazónica" 

Pasaporte del día: Brasil

Mapa Mundi: Coloreamos América

Primeros del campa

Llegada de alumnos

“Beisbolpie”

Snack

Juegos de agua

Arte callejero

Fin de la aventura

Comida 

Dinámica grupal

08:00- 9:00

09:00 - 9:15

09:15 - 10:30

10:30- 11:00

11:00 - 12:30

12:30 - 13:30

13:45 - 14:00

14:00 - 15:00

15:00 - 16:00

Viernes 27- Oceanía - "Descubriendo Australia"
08:00- 9:00

09:00 - 9:15

09:15 - 10:30

10:30- 11:00

11:00 - 12:30

12:30 - 13:30

13:45 - 14:00

14:00 - 15:00

15:00 - 16:00

Primeros del campa

Llegada de alumnos

Canguros y emús

Snack

Juegos de agua

Arte aborigen

Fin del descubrimiento

Comida 

Dinámica grupal
Pasaporte del día: Australia

Mapa Mundi: Coloreamos Oceanía



PROGRAMACIÓN
SEMANA 2: DEL 30 DE JUNIO AL 4 DE JULIO



Durante estos días, nuestros jóvenes magos y brujas vivirán aventuras inolvidables mientras se

sumergen en el mundo de Harry Potter. Desde la ceremonia del Sombrero Seleccionador hasta el Torneo

de los Tres Magos, cada jornada estará llena de emoción, desafíos y, por supuesto, mucha magia.

Aprenderán a defenderse contra las Artes Oscuras, crearán sus propias pociones y descubrirán criaturas

fantásticas. Además, disfrutarán de juegos de agua, actividades creativas y momentos únicos con sus casas.

¡Que comience la magia!

Durante esta increíble semana, cada actividad estará diseñada para fomentar el trabajo en equipo, la
creatividad y la imaginación, permitiendo que cada joven mago y bruja desarrolle sus habilidades mágicas

mientras se divierte. A través de desafíos emocionantes y experiencias inmersivas, los participantes

fortalecerán su confianza, resolverán enigmas y vivirán la magia como si fueran auténticos alumnos de

Hogwarts. ¡Prepárense para una aventura única donde la fantasía se convierte en realidad! 

“MAGIA Y HECHICERÍA”
¡BIENVENIDOS A UNA SEMANA MÁGICA EN HOGWARTS!



SEMANA 2. DEL 30 DE JUNIO AL 4 DE JULIO
Harry Potter: “Magia y Hechicería”

Lunes 30 - Bienvenidos a Hogwarts
Primeros del campa

Llegada de alumnos

Ceremonia del Sombrero Seleccionador y búsqueda de horrocruxes

Snack

Juegos de agua

Creación de escudos de las casas

Fin del primer día en Hogwarts

Comida 

Dinámica grupal

Martes 1 - Magia y Misterio
Primeros del campa

Llegada de alumnos

Gymkhana para la defensa contra las Artes Oscuras

Snack

Juegos de agua

Pociones mágicas

Guardamos las varitas

Comida 

Dinámica grupal

08:00- 9:00

09:00 - 9:15

09:15 - 10:30

10:30- 11:00

11:00 - 12:30

12:30 - 13:30

13:45 - 14:00

14:00 - 15:00

15:00 - 16:00

08:00- 9:00

09:00 - 9:15

09:15 - 10:30

10:30- 11:00

11:00 - 12:30

12:30 - 13:30

13:45 - 14:00

14:00 - 15:00

15:00 - 16:00



Harry Potter: “Magia y Hechicería”

Miércoles 2 - Deporte Mágico
Primeros del campa

Llegada de alumnos

Torneo de Quidditch 

Snack

Juegos de agua

El encantamiento del cáliz

Fin del torneo

Comida 

Dinámica grupal

Jueves 3 - Criaturas Fantásticas
Primeros del campa

Llegada de alumnos

Scape Room: La Cámara Secreta

Snack

Juegos de agua

Crea tu figura fantástica

Fin de la magia

Comida 

Dinámica grupal

SEMANA 2. DEL 30 DE JUNIO AL 4 DE JULIO

08:00- 9:00

09:00 - 9:15

09:15 - 10:30

10:30- 11:00

11:00 - 12:30

12:30 - 13:30

13:45 - 14:00

14:00 - 15:00

15:00 - 16:00

08:00- 9:00

09:00 - 9:15

09:15 - 10:30

10:30- 11:00

11:00 - 12:30

12:30 - 13:30

13:45 - 14:00

14:00 - 15:00

15:00 - 16:00



Harry Potter: “Magia y Hechicería”

Viernes 4 - Gran Torneo de las Casas
Primeros del campa

Llegada de alumnos

Pruebas del Torneo de los Tres Magos

Snack

Juegos de agua

El mapa del merodeador 

Fiesta final con entrega de diplomas y puntos a las casas

Comida 

Dinámica grupal

*La programación semanal es orientativa y susceptible de modificación en función de las necesidades organizativas del centro.

SEMANA 2. DEL 30 DE JUNIO AL 4 DE JULIO

08:00- 9:00

09:00 - 9:15

09:15 - 10:30

10:30- 11:00

11:00 - 12:30

12:30 - 13:30

13:30- 14:00

14:00 - 15:00

15:00 - 16:00



PROGRAMACIÓN
SEMANA 3: DEL 7 AL 11 DE JULIO



Durante estos días, nuestros pequeños astronautas se embarcarán

en una misión única para descubrir los secretos del universo.

Desde el lanzamiento al espacio hasta la exploración de Marte,

cada jornada estará llena de experimentos, aventuras y

aprendizaje.

Viajaremos a través del Sistema Solar, exploraremos los cráteres de

la Luna y construiremos nuestros propios rovers espaciales.

Además, disfrutaremos de juegos de agua, actividades creativas
y desafíos científicos que pondrán a prueba nuestra imaginación.

A lo largo de la semana, los niños aprenderán sobre astronomía y
ciencia mientras viven una experiencia llena de diversión y
descubrimientos. ¡Preparen sus trajes espaciales, la misión está

por comenzar!

CIENTÍFICOS EN EL ESPACIO
¡EXPLORACIÓN ESPACIAL! Cada actividad está diseñada para despertar la

curiosidad y el espíritu científico de los

pequeños exploradores, fomentando el trabajo

en equipo y el pensamiento crítico. 

A través de experimentos interactivos y desafíos

espaciales, los niños se sentirán como

verdaderos astronautas en una misión de

exploración intergaláctica. 

Además de aprender sobre el cosmos, los

participantes disfrutarán de momentos de

diversión y compañerismo, combinando ciencia

y juego en un entorno dinámico y emocionante.

Con cada experimento y desafío, desarrollarán

su creatividad y curiosidad, convirtiéndose en

auténticos científicos espaciales listos para

descubrir los misterios del universo.



SEMANA 3. DEL 7 AL 11 DE JULIO
Científicos en el Espacio

Lunes 7 - Lanzamiento al Espacio
Primeros del campa

Llegada de alumnos

¡Lanzamiento al Espacio! 

Snack

Juegos de agua

Cohetes espaciales de papel

Fin de la exploración

Comida 

Dinámica grupal

Martes 8 - El Sistema Solar
Primeros del campa

Llegada de alumnos

Viaje a través del Sistema Solar

Snack

Taller de constelaciones

Soles lluviosos

Fin de las vueltas al Sol

Comida 

Dinámica grupal

08:00- 9:00

09:00 - 9:15

09:15 - 10:30

10:30- 11:00

11:00 - 12:30

12:30 - 13:30

13:45- 14:00

14:00 - 15:00

15:00 - 16:00

08:00- 9:00

09:00 - 9:15

09:15 - 10:30

10:30- 11:00

11:00 - 12:30

12:30 - 13:30

13:45- 14:00

14:00 - 15:00

15:00 - 16:00



Científicos en el Espacio

Miércoles 9 - Misión a la Luna
Primeros del campa

Llegada de alumnos

Experimentamos en los cráteres

Snack

Juegos de agua

Creación de rovers

Vuelta de la Luna

Comida 

Dinámica grupal

Jueves 10 - Viaje a Marte
Primeros del campa

Llegada de alumnos

Trekking Martiano

Snack

Juegos de agua

Creación de mapas lunares

Regreso de Marte

Comida 

Dinámica grupal

SEMANA 3. DEL 7 AL 11 DE JULIO

08:00- 9:00

09:00 - 9:15

09:15 - 10:30

10:30- 11:00

11:00 - 12:30

12:30 - 13:30

13:45- 14:00

14:00 - 15:00

15:00 - 16:00

08:00- 9:00

09:00 - 9:15

09:15 - 10:30

10:30- 11:00

11:00 - 12:30

12:30 - 13:30

13:45- 14:00

14:00 - 15:00

15:00 - 16:00



Viernes 11 - La Vuelta a la Tierra
Primeros del campa

Llegada de alumnos

Búsqueda del Tesoro Estelar y regreso a la Tierra

Snack

Juegos de agua

Creación de un telescopio

Aterrizaje en la Tierra

Comida 

Dinámica grupal

Científicos en el Espacio

*La programación semanal es orientativa y susceptible de modificación en función de las necesidades organizativas del centro.

SEMANA 3. DEL 7 AL 11 DE JULIO

08:00- 9:00

09:00 - 9:15

09:15 - 10:30

10:30- 11:00

11:00 - 12:30

12:30 - 13:30

13:45- 14:00

14:00 - 15:00

15:00 - 16:00



PROGRAMACIÓN
SEMANA 4: DEL 14 AL 18 DE JULIO



Durante estos días, los niños y niñas se convertirán en auténticos profesionales mientras viven
emocionantes misiones de rescate y aventura. Desde bomberos y médicos hasta chefs, policías e

ingenieros, cada jornada estará llena de retos, aprendizaje y diversión.

Serán bomberos valientes apagando incendios, médicos y médicas listos para salvar vidas, y chefs expertos

preparando un gran banquete. Además, investigarán como detectives, resolverán casos policiales y cerrarán

la semana construyendo grandes proyectos como auténticos ingenieros.

A lo largo de esta experiencia, combinarán juego y aprendizaje en un entorno dinámico donde
potenciarán su creatividad, trabajo en equipo y toma de decisiones. 

¡Prepárense para una semana llena de acción y descubrimientos!

SOMOS PROFESIONALES
 ¡SEREMOS PROFESIONALES EN ACCIÓN!



Madrugadores (Desayuno)

Llegada de alumnos

Actividad principal: ¡Misión de Rescate!

Snack

Juegos de agua

Taller: Start Up

Dinámica grupal

Comida 

Dinámica grupal

Madrugadores (Desayuno)

Llegada de alumnos

Actividad principal: ¡Consultorio Creativo!

Almuerzo

Juegos de agua

Taller: Start Up

Dinámica grupal

Comida 

Dinámica grupal

SEMANA 4. DEL 14 AL 18 DE JULIO
Micropolix: Somos Profesionales

Lunes 14 - ¡Bomberos al Rescate!

Martes 15 - ¡Médicos y Médicas al Volante!

08:00- 9:00

09:00 - 9:15

09:15 - 10:30

10:30- 11:00

11:00 - 12:30

12:30 - 13:30

13:45- 14:00

14:00 - 15:00

15:00 - 16:00

08:00- 9:00

09:00 - 9:15

09:15 - 10:30

10:30- 11:00

11:00 - 12:30

12:30 - 13:30

13:45- 14:00

14:00 - 15:00

15:00 - 16:00



Miércoles 16 - ¡Cocinero Chef al Rescate!
Madrugadores (Desayuno)

Llegada de alumnos

Actividad principal: ¡El Gran Banquete del Chef!

Snack

Juegos de agua

Taller: Start Up

Dinámica grupal

Comida 

Dinámica grupal

Jueves 17 - ¡Policías en Acción!
Madrugadores (Desayuno)

Llegada de alumnos

Actividad principal: ¡Detectives al Rescate!

Snack

Juegos de agua

Taller: Start Up

Dinámica grupal

Comida 

Dinámica grupal

SEMANA 4. DEL 14 AL 18 DE JULIO
Micropolix: Somos Profesionales

08:00- 9:00

09:00 - 9:15

09:15 - 10:30

10:30- 11:00

11:00 - 12:30

12:30 - 13:30

13:45- 14:00

14:00 - 15:00

15:00 - 16:00

08:00- 9:00

09:00 - 9:15

09:15 - 10:30

10:30- 11:00

11:00 - 12:30

12:30 - 13:30

13:45- 14:00

14:00 - 15:00

15:00 - 16:00



Viernes 18 - ¡Ingenieros en Construcción!
Madrugadores (Desayuno)

Llegada de alumnos

Actividad principal: La Gran Construcción

Snack

Juegos de agua

Taller: Start Up

Dinámica grupal

Comida / Salida

Últimos del cole

SEMANA 4. DEL 14 AL 18 DE JULIO
Micropolix: Somos Profesionales

*La programación semanal es orientativa y susceptible de modificación en función de las necesidades organizativas del centro.

08:00- 9:00

09:00 - 9:15

09:15 - 10:30

10:30- 11:00

11:00 - 12:30

12:30 - 13:30

13:45- 14:00

14:00 - 15:00

15:00 - 16:00



PROGRAMACIÓN
SEMANA 5: DEL 21 AL 25 DE JULIO



Durante esta semana, nuestros pequeños se sumergirán en un
mundo lleno de aventuras épicas, donde podrán crear su propio

personaje, entrenar para desarrollar superpoderes y enfrentarse en

emocionantes batallas. Cada día estará lleno de desafíos, como el

diseño de identidad, la creación de gadgets y la gran batalla final

entre héroes y villanos.

Los niños tendrán la oportunidad de poner a prueba su valentía y
creatividad mientras completan misiones, participan en circuitos
de entrenamiento y diseñan sus propios símbolos de poder. ¡Será

una semana llena de emoción, trabajo en equipo y, por supuesto,

mucha diversión! Prepárense para salvar el mundo o, quizás,

conquistar el universo. ¡La batalla está a punto de comenzar!

“HÉROES Y VILLANOS”
¡BIENVENIDOS A UNA SEMANA
DE HÉROES Y VILLANOS! 

A lo largo de la semana, los participantes se

enfrentarán a emocionantes retos, como el

rescate en la fortaleza y la gran batalla de

héroes vs. villanos, donde tendrán que

poner en práctica sus habilidades y trabajar

juntos para lograr la victoria. 

Cada actividad está diseñada para

estimular la creatividad, fomentar la
cooperación y enseñarles la importancia
de la estrategia y el trabajo en equipo. 

Además, tendrán la oportunidad de crear

sus propias máscaras y capas, lo que les

permitirá sumergirse aún más en el mundo

de los superhéroes y villanos.



Madrugadores (Desayuno)

Llegada de alumnos

Actividad principal: Diseño de personaje

Snack

Juegos de agua

“Carrera de Súper Poderes”

Taller: Creación de máscaras y capas

Comida / Salida

Dinámica grupal

Madrugadores (Desayuno)

Llegada de alumnos

Actividad principal: Circuito de Entrenamiento

Snack

Juegos de agua

“Rescate en la Fortaleza”

Taller: Construcción de gadgets y accesorios (brazaletes, escudos, etc.

Comida / Salida

Dinámica grupal

Lunes 21 - Creación de Identidad

Martes 22 - Entrenamiento de Héroes y Villanos

Héroes y Villanos

08:00- 9:00

09:00 - 9:15

09:15 - 10:30

10:30- 11:00

11:00 - 12:30

12:30 - 13:30

13:45- 14:00

14:00 - 15:00

15:00 - 16:00

08:00- 9:00

09:00 - 9:15

09:15 - 10:30

10:30- 11:00

11:00 - 12:30

12:30 - 13:30

13:45- 14:00

14:00 - 15:00

15:00 - 16:00

SEMANA 5. DEL 21 AL 25 DE JULIO



Miércoles 23 - La Gran Batalla de Héroes vs. Villanos
Madrugadores (Desayuno)

Llegada de alumnos

Captura la Bandera

Snack

Juegos de agua

“Escape de la Prisión”

Taller: Pintura de Símbolos de Poder

Comida / Salida

Dinámica grupal

Jueves 24 -La Última Misión (Batalla Final y Reconciliación)
Madrugadores (Desayuno)

Llegada de alumnos

Actividad principal: Misión de Rescate y Batalla Final

Snack

Juegos de agua

“El Tesoro Perdido”

Taller: Medallas y Reconocimientos

Comida / Salida

Dinámica grupal

Héroes y Villanos

08:00- 9:00

09:00 - 9:15

09:15 - 10:30

10:30- 11:00

11:00 - 12:30

12:30 - 13:30

13:45- 14:00

14:00 - 15:00

15:00 - 16:00

08:00- 9:00

09:00 - 9:15

09:15 - 10:30

10:30- 11:00

11:00 - 12:30

12:30 - 13:30

13:45- 14:00

14:00 - 15:00

15:00 - 16:00

SEMANA 5. DEL 21 AL 25 DE JULIO



Viernes 18 - ¡Ingenieros en Construcción!
Madrugadores (Desayuno)

Llegada de alumnos

Actividad principal: “Captura la Bandera”

Snack

Juegos de agua

“Escape de la Prisión”

Dinámica grupal

Comida / Salida

Últimos del cole

*La programación semanal es orientativa y susceptible de modificación en función de las necesidades organizativas del centro.

08:00- 9:00

09:00 - 9:15

09:15 - 10:30

10:30- 11:00

11:00 - 12:30

12:30 - 13:30

13:45- 14:00

14:00 - 15:00

15:00 - 16:00

SEMANA 5. DEL 21 AL 25 DE JULIO
Héroes y Villanos



PROGRAMACIÓN
SEMANA 6: DEL 28 AL 1 DE AGOSTO



Esta semana, nuestros jóvenes artistas tendrán la oportunidad de explorar y desarrollar su creatividad a
través de una serie de actividades emocionantes y llenas de ritmo. Comenzaremos el lunes creando el

propio festival, desde elegir el nombre hasta diseñar los carteles, entradas y logo. A lo largo de la semana, los

niños participarán en talleres de creación de instrumentos musicales, coreografías, diseño de disfraces
de artistas y mucho más, mientras exploran distintas formas de expresión artística. Además, jugarán y se

divertirán con dinámicas como el Ritmo Secreto y Congelados Musicales.

El festival culminará con un gran evento donde los niños tendrán la oportunidad de mostrar todo lo
aprendido: presentaciones en vivo, pasarelas de estrellas y la entrega de medallas y diplomas para

reconocer su talento. También se sumergirán en las artes plásticas, pintando murales y decorando el
escenario, creando una atmósfera única para la gran presentación final. ¡Será una semana llena de color,

música y mucha diversión, celebrando el arte en todas sus formas!

“FESTIVAL DE MÚSICA Y ARTES”
¡VEN A ACTUAR CON NOSOTROS!



Madrugadores (Desayuno)

Llegada de alumnos

La Creación del Festival; nombre, carteles, entradas y un logo.

Snack

Juegos de agua

El Ritmo Secreto

Taller: Creación de instrumentos musicales

Comida / Salida

Dinámica grupal

Madrugadores (Desayuno)

Llegada de alumnos

Actividad principal: Taller de coreografía

Snack

Juegos de agua

“Congelados Musicales”

Taller: Máscaras y disfraces de artistas

Comida / Salida

Últimos del cole

SEMANA 6. DEL 28 DE JULIO AL 1 DE AGOSTO
Festival de Música y Artes

Lunes 28 - Nuestro Festival

Martes 29 - Danza y Expresión Corporal

08:00- 9:00

09:00 - 9:15

09:15 - 10:30

10:30- 11:00

11:00 - 12:30

12:30 - 13:30

13:45- 14:00

14:00 - 15:00

15:00 - 16:00

08:00- 9:00

09:00 - 9:15

09:15 - 10:30

10:30- 11:00

11:00 - 12:30

12:30 - 13:30

13:45- 14:00

14:00 - 15:00

15:00 - 16:00



Miércoles 30 - Canto y Creación de Canciones
Madrugadores (Desayuno)

Llegada de alumnos

Canción con melodía y letra sobre un tema divertido

Snack

Juegos de agua

“Adivina la Canción”

Taller: Karaoke y grabación

Comida 

Dinámica grupal

Jueves 31 - Artes Plásticas y Decoración del Escenario
Madrugadores (Desayuno)

Llegada de alumnos

Pintura de murales y escenografía

Snack

Juegos de agua

“Carrera de Dibujos”

Taller: Diseño de camisetas de artistas

Comida 

Dinámica grupal

SEMANA 6. DEL 28 DE JULIO AL 1 DE AGOSTO
Festival de Música y Artes

08:00- 9:00

09:00 - 9:15

09:15 - 10:30

10:30- 11:00

11:00 - 12:30

12:30 - 13:30

13:45- 14:00

14:00 - 15:00

15:00 - 16:00

08:00- 9:00

09:00 - 9:15

09:15 - 10:30

10:30- 11:00

11:00 - 12:30

12:30 - 13:30

13:45- 14:00

14:00 - 15:00

15:00 - 16:00



Viernes 1 - ¡El Gran Festival!
Madrugadores (Desayuno)

Llegada de alumnos

Presentaciones en vivo

Snack

Juegos de agua

“Pasarela de Estrellas”

Medallas y diplomas

Comida 

Dinámica grupal

*La programación semanal es orientativa y susceptible de modificación en función de las necesidades organizativas del centro.

SEMANA 6. DEL 28 DE JULIO AL 1 DE AGOSTO
Festival de Música y Artes

08:00- 9:00

09:00 - 9:15

09:15 - 10:30

10:30- 11:00

11:00 - 12:30

12:30 - 13:30

13:45- 14:00

14:00 - 15:00

15:00 - 16:00



PROGRAMACIÓN
SEMANA 7: DEL 1 AL 5 DE SEPTIEMBRE



En esta semana llena de diversión, los niños se sumergirán en
una serie de actividades que les permitirán redescubrir los
juegos tradicionales y crear nuevas versiones muy divertidas. 

Desde jugar a la rayuela hasta saltar la cuerda en grupo, cada

día será una oportunidad para disfrutar de los clásicos que han

entretenido a generaciones. 

Durante las primeras jornadas, los participantes crearán sus

propios juegos de mesa gigantes, como el dominó y el

memorama, para luego disfrutar de ellos en tamaño grande,

mientras refuerzan la cooperación y la competencia sana.

“JUEGOS POPULARES Y TRADICIONALES”
¡LAS TRADICIONES TAMBIÉN
SON DIVERTIDAS!

La semana continuará con emocionantes

juegos de puntería, como el boliche casero y
el lanzamiento de aros, seguidos de
actividades de aventura y exploración, como

la búsqueda del tesoro y el circuito de

obstáculos. 

Para finalizar, en el viernes de feria, los niños se

divertirán con juegos como el tiro al blanco y la

pesca de patitos, además de crear máscaras y

antifaces para poner su toque artístico en todo

lo que hagan. ¡Una semana llena de risas,
creatividad y diversión asegurada!

Cada actividad será una oportunidad para

conectar con compañeros y disfrutar del
poder del juego tradicional, transformando lo

simple en una aventura inolvidable.



Madrugadores (Desayuno)

Llegada de alumnos

Creación de cometas con papel de colores y palitos.

Snack

Juegos de agua

Rayuela.

La cuerda (saltar la cuerda en grupo o individual).

Comida

Dinámica grupal

Madrugadores (Desayuno)

Llegada de alumnos

Crear fichas gigantes de dominó y un tablero.

Snack

Juegos de agua

Damas gigantes (con piezas hechas de cartón).

Memorama en versión gigante.

Comida / Salida

Últimos del cole

SEMANA 7. DEL 1 AL 7 DE SEPTIEMBRE
Juegos Populares y Tradicionales

Lunes 1 - Juegos Clásicos

Martes 2 - Juegos de Mesa a lo Grande

08:00- 9:00

09:00 - 9:15

09:15 - 10:30

10:30- 11:00

11:00 - 12:30

12:30 - 13:30

13:45- 14:00

14:00 - 15:00

15:00 - 16:00

08:00- 9:00

09:00 - 9:15

09:15 - 10:30

10:30- 11:00

11:00 - 12:30

12:30 - 13:30

13:45- 14:00

14:00 - 15:00

15:00 - 16:00



Miércoles 3 - Juegos de Puntería
Madrugadores (Desayuno)

Llegada de alumnos

Fabricación de bolos con botellas recicladas.

Snack

Juegos de agua

Boliche casero con pelotas pequeñas.

 Lanzamiento de aros en botellas.

Comida 

Dinámica grupal

Jueves 4 - Juegos de Aventura y Exploración
Madrugadores (Desayuno)

Llegada de alumnos

Creación de mapas del tesoro con papel envejecido (usando té o café).

Snack

Juegos de agua

Búsqueda del tesoro (siguiendo pistas y desafíos en equipo).

 Circuito de obstáculos (con cuerdas, conos y túneles improvisados).

Comida 

Dinámica grupal

08:00- 9:00

09:00 - 9:15

09:15 - 10:30

10:30- 11:00

11:00 - 12:30

12:30 - 13:30

13:45- 14:00

14:00 - 15:00

15:00 - 16:00

08:00- 9:00

09:00 - 9:15

09:15 - 10:30

10:30- 11:00

11:00 - 12:30

12:30 - 13:30

13:45- 14:00

14:00 - 15:00

15:00 - 16:00

SEMANA 7. DEL 1 AL 7 DE SEPTIEMBRE
Juegos Populares y Tradicionales



Viernes 5 - Juegos de Feria
Madrugadores (Desayuno)

Llegada de alumnos

Creación de máscaras o antifaces de cartón y pintura.

Snack

Juegos de agua

Tiro al blanco con pelotas en latas apiladas.

La pesca de patitos 

Comida / Salida

Dinámica grupal

*La programación semanal es orientativa y susceptible de modificación en función de las necesidades organizativas del centro.

08:00- 9:00

09:00 - 9:15

09:15 - 10:30

10:30- 11:00

11:00 - 12:30

12:30 - 13:30

13:45- 14:00

14:00 - 15:00

15:00 - 16:00

SEMANA 7. DEL 1 AL 7 DE SEPTIEMBRE
Juegos Populares y Tradicionales



HORARIOS, TARIFAS Y 
CONDICIONES 



HORARIOS, TARIFAS Y 
CONDICIONES 

Semanas 2, 3, 4, 5, 6 y 7 (5 días)

De 9:00 a 14:00 (sin comida)

De 9:00 a 16:00 (con comida)

Ampliación de 8:00 a 9:00

Día suelto de 9:00 a 14:00

Día suelto de 9:00 a 16:00

 135€ / semana

 192€ / semana

 25€ / semana 

 30€ / día

 40€ / día

TARIFAS 
Para reservar su plaza en el Campamento, deberán

cumplimentar el formulario de inscripción.

Una vez confirmadas las semanas de campamento que

saldrán adelante, se deberá realizar una transferencia del

importe correspondiente al número de cuenta que se indicará

en la circular.

MÉTODO DE INSCRIPCIÓN Y PAGO

*Para poder llevar a cabo el campamento de verano será
necesario un mínimo de 20 alumnos por semana. 

Campamento de inmersión lingüística: 50% en Inglés

Programación de actividades.

Materiales incluidos.

Monitores cualificados (1 monitor / 15 alumnos) 

Responsable de campamento.

Coordinadora de oficina asignada para el Colegio.

Gestión del campamento.

Seguro de Responsabilidad Civil.

EL SERVICIO INCLUYE: 
El plazo se abrirá el lunes 7 de abril. La fecha límite de

inscripción será el de lunes 9 de junio (hasta contemplar

plazas).

Después del 9 de junio: consultar disponibilidad de plazas.

Confirmación de semanas de campamento: del 10 al 13 de

junio.

PLAZOS DE INSCRIPCIÓN

Formulario de
Inscripción

Semana 1 (4 días)

De 9:00 a 14:00 (sin comida)

De 9:00 a 16:00 (con comida)

 108€ / semana

 153€ / semana

https://docs.google.com/forms/d/12NcIqiorVP906vdCTNiS_VlbcXwgaVlCnQ7fBjqe_Ls/edit
https://docs.google.com/forms/d/12NcIqiorVP906vdCTNiS_VlbcXwgaVlCnQ7fBjqe_Ls/edit
https://docs.google.com/forms/d/12NcIqiorVP906vdCTNiS_VlbcXwgaVlCnQ7fBjqe_Ls/edit
https://docs.google.com/forms/d/12NcIqiorVP906vdCTNiS_VlbcXwgaVlCnQ7fBjqe_Ls/edit


¡APÚNTATE YA!

creanovaschool@playedu.es

INFORMACIÓN Y CONTACTO


