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Finalizado el curso escolar, es el momento de disfrutar

de unas vacaciones muy merecidas. Ven a disfrutar
con nosotros en increibles actividades deportivas y
artisticas en el DiverMix Summer Camp, y este ano con
una increible novedad: ;TEMATICAS DIVERTIDISIMAS!

Es hora de pasarlo en grande con nuestros
companeros y amigos. Nuestros pequenos se merecen

MAas que nunca un verano que jamas olvidaran.

Este campamento cuenta con multitud de actividades
bilinglies que incluyen desde deportes y sus variantes

hasta talleres artisticos, de cocina e incluso de ciencia..

Os invitamos a descubrir una mejor forma de
comenzar las vacaciones llena de diversion vy
aprendizaje a través de una gran variedad de

actividades y juegos.

El campamento tendra lugar desde el 23 de junio
hasta el 1 de agosto, de lunes a viernes (semanas a
escoger por las familias) con diferentes posibilidades
de horario para ajustarnos mejor a la conciliacion

familiar y sus necesidades.
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CAMPAMENTO
BILNGHE 20 1NGLES 50%

En nuestro campamento, existe la oportunidad de que todas las actividades y juegos se llevaran a cabo en

inglés, castellano y catalan. Se hara una fusion de lenguas, en la que en funcion de la dificultad y complejidad
del vocabulario que conlleve cada actividad, se hara en un idioma o en otro. Con esta opcion, nos enfocamos
en ofrecer una experiencia de inmersion lingiiistica, donde los nifios y nifas no solo aprenderan el idioma de
una manera divertida y practica, sino que también disfrutaran de un ambiente donde el inglés se trabajara de

manera significativa.

Desde el primer momento, los participantes estardan rodeados de un entorno en inglés, participando en
actividades disenadas para potenciar su comprension y expresion oral, mientras se divierten con juegos y retos
interactivos. {Es el lugar perfecto para que los mas pequenos mejoren su nivel de inglés mientras disfrutan

de un campamento lieno de aventuras y aprendizajes!
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PARA TODAS LAS EDADES
S u M M ER CA M P Nuestro Summer Camp esta enfocado de
manera que todos los ninos y ninas puedan

74
FEMAF”@@ asistir, independientemente de su edad.
Apto para nifos de Educaciéon Infantil y

Primaria.

Este ano, ofrecemos un campamento tematico y bilinglie

donde cada semana sera una nueva aventura: exploraremos SEMANAS DE CAMPAMENTD

la magia de Harry Potter, nos sumergiremos en un viaje por o .
) . . ] Semana 1. Del 23 al 27 de junio (24 festivo)
diferentes continentes y nos introduciremos en el mundo de L Lo
. ) X . . Semana 2. Del 30 de junio al 4 de julio
la ciencia a través de un viaje espacial. L
Semana 3, Del 7 al 11 de julio

. N ) i . Semana 4. Del 14 al 18 de julio

Durante siete semanas, los ninos disfrutaran de juegos, o
L oL . . Semana 5. Del 21 al 25 de julio
talleres y actividades disenadas para aprender, divertirse y
. . . L Semana 6. Del 28 al 1 de agosto
hacer nuevos amigos, todo ello mientras practican el inglés y .
. . L ) o Semana 7. Del 1 al 5 de septiembre

siempre bajo la supervision de monitores especializados.



HORARIO TIPO:

HORARIO

9:00 - 9115

9:15-10:30

10:30-11:00

11:00- 12:30

12:30-13:30

14:00 - 15:00

15:00 - 16:00

LUNES

Entrada

Actividades
deportivas

Snack

Juegos de
agua

Talleres

Comida

Dinamicas
grupales

MARTES

Entrada

Actividades
deportivas

Snack

Juegos de agua

Talleres

Comida

Dinamicas
grupales

i

Entrada

Actividades
deportivas

Snack
Juegos de agua

Talleres
Comida

Dinamicas
grupales

creanova
school

MIERCOLES JUEVES

Entrada

Actividades
deportivas

Snack

Juegos de agua

Talleres

Comida

Dinamicas
grupales

*Los horarios se adaptardn a los mds pequenos, incluyendo la opcion de adelantar la comida.

VIERNES

Entrada

Actividades
deportivas

Snack

Juegos de agua

Talleres

Comida

Dinamicas
grupales



PROGRAMACION
SEMANA T DIEL 23 AL 27 DE JUNI0
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“VUELTA AL MUNDO"
HAPA MUKD)

El primer dia del campamento iniciaremos con una dinamica
especial para introducir la tematica de manera emocionante y

comprensible para todos los ninos.

El hilo conductor de nuestro viaje sera un gran Mapa Mundi que
nos acompanara durante toda la semana y que les permitira
visualizar los lugares que van descubriendo cada dia. Se explicara
gue este mapa es su herramienta de viaje y que cada dia
exploraremos un continente o un pais diferente a través de juegos

y actividades adaptadas a su edad.

Al final del dia, se reuniran para colorear en equipo la parte del
mundo que han explorado, lo que les permitira afianzar lo

aprendido y visualizar su progreso.

creanova
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PASAPORITE VIAJERO

Ademas, cada nifo tendrd su propio pasaporte
viajero, que disefara el primer dia del
campamento. Cada dia, al finalizar las
actividades, adquiriran un sello mas en su
pasaporte como recuerdo del pais o continente

que han visitado ese dia.

Al finalizar la semana, cada nifo tendra su
pasaporte completo con todos los sellos de los
lugares explorados y el equipo habra conseguido
completar el mapa. Esta dinamica permitira que
los nifos vivan la experiencia de viajar de una
forma IlUdica y participativa, estimulando su
creatividad y despertando su curiosidad por el
mundo que les rodea.



SEMANA 1. DEL 23 AL 27 DE JUNIO

“Vuelta al mundo”

Lunes 23 - Europa - "Un Paseo por Paris"

08:00- 9:00
09:00 - 9:15
09:15 - 10:30
10:30- 11:00
11:00 - 12:30
12:30 - 13:30
13:45 - 14:00
14:00 - 15:00
15:00 - 16:00

Miércoles 25 - Asia - "Dragones y Farolillos"

08:00- 9:00
09:00 - 9:15
09:15 -10:30
10:30- 11:00
11:00 - 12:30
12:30 - 13:30
13:45 - 14:00
14:00 - 15:00
15:00 - 16:00

Primeros del campa
Llegada de alumnos
El tour de Francia
Snhack

Juegos de agua
Torre Eiffel en 3D
Fin del viaje
Comida

Dinamica grupal

Primeros del campa

Llegada de alumnos
Dragones y murallas

Snack

Juegos de agua

Farolillos chinos y papiroflexia
Final de la muralla

Comida

Dinamica grupal

Pasaporte del dia: Francia
Mapa Mundi: Coloreamos Europa

Pasaporte del dia: China
Mapa Mundi: Coloreamos Asia




SEMANA 1. DEL 23 AL 27 DE JUNIO

“Vuelta al mundo”

Jueves 26 - Ameérica - "Aventura en la Selva Amazonica"

08:00- 9:00
09:00 - 9:15
09:15 -10:30
10:30- 11:00
11:00 - 12:30
12:30 - 13:30
13:45 - 14:00
14:00 - 15:00
15:00 - 16:00

Viernes 27- Oceania - "Descubriendo Australia'

08:00- 9:00
09:00 - 9:15
09:15 -10:30
10:30- 11:00
11:00 - 12:30
12:30 - 13:30
13:45 - 14:00
14:00 - 15:00
15:00 - 16:00

Primeros del campa
Llegada de alumnos
“Beisbolpie”

Snack

Juegos de agua
Arte callejero

Fin de la aventura
Comida

Dinamica grupal

Primeros del campa
Llegada de alumnos
Canguros y emus
Snack

Juegos de agua

Arte aborigen

Fin del descubrimiento
Comida

Dinamica grupal

Pasaporte del dia: Brasil
Mapa Mundi: Coloreamos América

Pasaporte del dia: Australia
Mapa Mundi: Coloreamos Oceania




PROGRAMACION
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“MAGIA Y HECHICERIA”
BIENVENIDOS A UKIA SEHANA HARIGA EN HOGWARTS!

Durante estos dias, nuestros jévenes magos y brujas vivirdn aventuras inolvidables mientras se

sumergen en el mundo de Harry Potter. Desde la ceremonia del Sombrero Seleccionador hasta el Torneo

de los Tres Magos, cada jornada estara llena de emocion, desafios y, por supuesto, mucha magia.

Aprenderan a defenderse contra las Artes Oscuras, crearan sus propias pociones y descubriran criaturas
fantasticas. Ademas, disfrutaran de juegos de agua, actividades creativas y momentos Unicos con sus casas.

iQue comience la magia!

Durante esta increible semana, cada actividad estara disefada para fomentar el trabajo en equipo, la
creatividad y la imaginacién, permitiendo que cada joven mago y bruja desarrolle sus habilidades magicas
mientras se divierte. A través de desafios emocionantes y experiencias inmersivas, los participantes
fortaleceran su confianza, resolveran enigmas y viviran la magia como si fueran auténticos alumnos de

Hogwarts. jPrepdrense para una aventura Unica donde la fantasia se convierte en realidad!



SEMANA 2. DEL 30 DE JUNIO AL 4 DE JULIO

Harry Potter: “Magia y Hechiceria”

Lunes 30 - Bienvenidos a Hogwarts

08:00- 9:00
09:00 - 9:15
09:15 -10:30
10:30- 11:00
11:00 - 12:30
12:30 - 13:30
13:45 - 14:00
14:00 - 15:00
15:00 - 16:00

Martes 1

08:00- 9:00
09:00 - 9:15
09:15 -10:30
10:30- 11:00
11:00 - 12:30
12:30 - 13:30
13:45 - 14:00
14:00 - 15:00
15:00 - 16:00

Primeros del campa

Llegada de alumnos

Ceremonia del Sombrero Seleccionador y busqueda de horrocruxes
Snack

Juegos de agua

Creacion de escudos de las casas

Fin del primer dia en Hogwarts

Comida

Dinamica grupal

- Magia y Misterio

Primeros del campa

Llegada de alumnos

Gymkhana para la defensa contra las Artes Oscuras
Snack

Juegos de agua

Pociones magicas

Guardamos las varitas

Comida

Dinamica grupal




SEMANA 2. DEL 30 DE JUNIO AL 4 DE JULIO

Harry Potter: “Magia y Hechiceria”

Miércoles 2 - Deporte Magico

08:00- 9:00
09:00 - 9:15
09:15 -10:30
10:30- 11:00
11:00 - 12:30
12:30 - 13:30
13:45 - 14:00
14:00 - 15:00
15:00 - 16:00

Primeros del campa
Llegada de alumnos
Torneo de Quidditch
Snack

Juegos de agua

El encantamiento del caliz
Fin del torneo

Comida

Dinamica grupal

Jueves 3 - Criaturas Fantasticas

08:00- 9:00
09:00 - 9:15
09:15 -10:30
10:30- 11:00
11:00 - 12:30
12:30 - 13:30
13:45 - 14:00
14:00 - 15:00
15:00 - 16:00

Primeros del campa
Llegada de alumnos

Scape Room: La Camara Secreta

Snack

Juegos de agua

Crea tu figura fantastica
Fin de la magia

Comida

Dinamica grupal




SEMANA 2. DEL 30 DE JUNIO AL 4 DE JULIO

Harry Potter: “Magia y Hechiceria”

Viernes 4 - Gran Torneo de las Casas

08:00- 9:00 Primeros del campa

09:00 - 9:15 Llegada de alumnos

09:15 -10:30 Pruebas del Torneo de los Tres Magos

10:30- 11:00 Snack

11:00 -12:30 Juegos de agua

12:30 - 13:30 El mapa del merodeador

13:30- 14:00 Fiesta final con entrega de diplomas y puntos a las casas
14:00 - 15:00 Comida

15:00 - 16:00 Dinamica grupal

*La programacion semanal es orientativa y susceptible de modificacion en funcion de las necesidades organizativas del centro.
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CIENTIFICOS EN EL ESPACIO

EPLORACION ESPACIAL

Durante estos dias, nuestros pequenos astronautas se embarcaran
en una misién Unica para descubrir los secretos del universo.
Desde el lanzamiento al espacio hasta la exploracion de Marte,
cada jornada estara llena de experimentos, aventuras vy

aprendizaje.

Viajaremos a traveés del Sistema Solar, exploraremos los crateres de
la Luna y construiremos nuestros propios rovers espaciales.
Ademas, disfrutaremos de juegos de agua, actividades creativas

y desafios cientificos que pondran a prueba nuestra imaginacion.

A lo largo de la semana, los ninos aprenderan sobre astronomia y
ciencia mientras viven una experiencia llena de diversion y
descubrimientos. |Preparen sus trajes espaciales, la mision esta

por comenzar!

Cada actividad esta disenada para despertar la
curiosidad y el espiritu cientifico de los
pequenos exploradores, fomentando el trabajo
en equipoy el pensamiento critico.

A través de experimentos interactivos y desafios
espaciales, los nifos se sentirdn como
verdaderos astronautas en una mision de

exploracion intergalactica.

Ademas de aprender sobre el cosmos, los
participantes disfrutaran de momentos de
diversion y compaherismo, combinando ciencia
Yy juego en un entorno dinamico y emocionante.
Con cada experimento y desafio, desarrollaran
su creatividad y curiosidad, convirtiéndose en
auténticos cientificos espaciales listos para

descubrir los misterios del universo.



SEMANA 3. DEL 7 AL 11 DE JULIO

Cientificos en el Espacio

Lunes 7 - Lanzamiento al Espacio

08:00- 9:00
09:00 - 9:15
09:15 -10:30
10:30- 11:00
11:00 - 12:30
12:30 - 13:30
13:45-14:00
14:00 - 15:00
15:00 - 16:00

Primeros del campa
Llegada de alumnos
iLanzamiento al Espacio!
Snack

Juegos de agua

Cohetes espaciales de papel
Fin de la exploracién
Comida

Dinamica grupal

Martes 8 - El Sistema Solar

08:00- 9:00
09:00 - 9:15
09:15 -10:30
10:30- 11:00
11:00 - 12:30
12:30 - 13:30
13:45- 14:00
14:00 - 15:00
15:00 - 16:00

Primeros del campa
Llegada de alumnos

Viaje a través del Sistema Solar

Snack

Taller de constelaciones
Soles lluviosos

Fin de las vueltas al Sol
Comida

Dinamica grupal




SEMANA 3. DEL 7 AL 11 DE JULIO

Cientificos en el Espacio

Miércoles 9 - Mision a la Luna

08:00- 9:00
09:00 - 9:15
09:15 -10:30
10:30- 11:00
11:00 - 12:30
12:30 - 13:30
13:45-14:00
14:00 - 15:00
15:00 - 16:00

Primeros del campa

Llegada de alumnos
Experimentamos en los crateres
Snack

Juegos de agua

Creacion de rovers

Vuelta de la Luna

Comida

Dinamica grupal

Jueves 10 - Viaje a Marte

08:00- 9:00
09:00 - 9:15
09:15 -10:30
10:30- 11:00
11:00 - 12:30
12:30 - 13:30
13:45- 14:00
14:00 - 15:00
15:00 - 16:00

Primeros del campa
Llegada de alumnos
Trekking Martiano

Snack

Juegos de agua

Creacion de mapas lunares
Regreso de Marte

Comida

Dinamica grupal




SEMANA 3. DEL 7 AL 11 DE JULIO

Cientificos en el Espacio

Viernes 11 - La Vuelta a la Tierra

08:00- 9:00 Primeros del campa

09:00 - 9:15 Llegada de alumnos

09:15 -10:30 Busqueda del Tesoro Estelar y regreso a la Tierra
10:30- 11:00 Snack

11:00 - 12:30 Juegos de agua

12:30 - 13:30 Creacion de un telescopio

13:45- 14:00 Aterrizaje en la Tierra

14:00 - 15:00 Comida
15:00 - 16:00 Dinamica grupal

B A i

*La programacion semanal es orientativa y susceptible de modificacion en funcion de las necesidades organizativas del centro.
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ISEREMOS PROFESIDNALES R ACCION

Durante estos dias, los nifos y nifas se convertirdn en auténticos profesionales mientras viven
emocionantes misiones de rescate y aventura. Desde bomberos y médicos hasta chefs, policias e

ingenieros, cada jornada estara llena de retos, aprendizaje y diversion.
Seran bomberos valientes apagando incendios, médicos y médicas listos para salvar vidas, y chefs expertos
preparando un gran banquete. Ademas, investigaran como detectives, resolveran casos policiales y cerraran

la semana construyendo grandes proyectos como auténticos ingenieros.

A lo largo de esta experiencia, combinaran juego y aprendizaje en un entorno dindmico donde
potenciaran su creatividad, trabajo en equipo y toma de decisiones.

iPreparense para una semana llena de accion y descubrimientos!



SEMANA 4. DEL 14 AL 18 DE JULIO

Micropolix: Somos Profesionales

Lunes 14 - jBomberos al Rescate!

08:00- 9:00
09:00 - 9:15
09:15 -10:30
10:30- 11:00
11:00 - 12:30
12:30 - 13:30
13:45-14:00
14:00 - 15:00
15:00 - 16:00

Madrugadores (Desayuno)

Llegada de alumnos

Actividad principal: jMisién de Rescate!
Snack

Juegos de agua

Taller: Start Up

Dinamica grupal

Comida

Dinamica grupal

Martes 15 - jMédicos y Médicas al Volante!

08:00- 9:00
09:00 - 9:15
09:15 -10:30
10:30- 11:00
11:00 - 12:30
12:30 - 13:30
13:45- 14:00
14:00 - 15:00
15:00 - 16:00

Madrugadores (Desayuno)

Llegada de alumnos

Actividad principal: jConsultorio Creativo!
Almuerzo

Juegos de agua

Taller: Start Up

Dinamica grupal

Comida

Dinamica grupal




SEMANA 4. DEL 14 AL 18 DE JULIO

Micropolix: Somos Profesionales

Miércoles 16 - jCocinero Chef al Rescate!

08:00- 9:00
09:00 - 9:15
09:15 -10:30
10:30- 11:00
11:00 - 12:30
12:30 - 13:30
13:45-14:00
14:00 - 15:00
15:00 - 16:00

Jueves 17

08:00- 9:00
09:00 - 9:15
09:15 -10:30
10:30- 11:00
11:00 - 12:30
12:30 - 13:30
13:45- 14:00
14:00 - 15:00
15:00 - 16:00

Madrugadores (Desayuno)
Llegada de alumnos

Actividad principal: jEl Gran Banquete del Chef!

Snack

Juegos de agua
Taller: Start Up
Dinamica grupal
Comida
Dinamica grupal

- iPolicias en Accion!

Madrugadores (Desayuno)

Llegada de alumnos

Actividad principal: jDetectives al Rescate!
Snack

Juegos de agua

Taller: Start Up

Dinamica grupal

Comida

Dinamica grupal




SEMANA 4. DEL 14 AL 18 DE JULIO

Micropolix: Somos Profesionales

Viernes 18 - jIngenieros en Construccion!

08:00- 9:00 Madrugadores (Desayuno)

09:00 - 9:15 Llegada de alumnos

09:15 -10:30 Actividad principal: La Gran Construccién
10:30- 11:00 Snack

11:00 - 12:30 Juegos de agua

12:30 - 13:30 Taller: Start Up

13:45- 14:00 Dinamica grupal

14:00 - 15:00 Comida / Salida
15:00 - 16:00 Ultimos del cole

-
=
LS
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*La programacion semanal es orientativa y susceptible de modificacion en funcion de las necesidades organizativas del centro.



PROGRAMACION
SEMARA 5: DIEL 21 AL 25 DE JULIO
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“HEROES Y VILLANOS”

IBIENVENIDOS A URNA SEMARNA
DE REROES Y VILLANDSE

Durante esta semana, nuestros pequefos se sumergiran en un
mundo lleno de aventuras épicas, donde podradn crear su propio
personaje, entrenar para desarrollar superpoderes y enfrentarse en
emocionantes batallas. Cada dia estara lleno de desafios, como el
diseno de identidad, la creacion de gadgets y la gran batalla final

entre héroes y villanos.

Los niflos tendrdn la oportunidad de poner a prueba su valentia y
creatividad mientras completan misiones, participan en circuitos
de entrenamiento y disefan sus propios simbolos de poder. {Sera
una semana llena de emocion, trabajo en equipo y, por supuesto,
mucha diversion! Preparense para salvar el mundo o, quizas,

conquistar el universo. jLa batalla esta a punto de comenzar!

creanova
school

A lo largo de la semana, los participantes se
enfrentardn a emocionantes retos, como el
rescate en la fortaleza y la gran batalla de
héroes vs. villanos, donde tendran que
poner en practica sus habilidades y trabajar

juntos para lograr la victoria.

Cada actividad esta disenhada para
estimular la creatividad, fomentar Ila
cooperacion y enseiarles la importancia
de la estrategia y el trabajo en equipo.

Ademas, tendran la oportunidad de crear
SuUs propias mascaras y capas, lo que les
permitira sumergirse aun mas en el mundo

de los superhéroes y villanos.



SEMANA 5. DEL 21 AL 25 DE JULIO

Héroes y Villanos

Lunes 21 - Creacion de Identidad

08:00- 9:00
09:00 - 9:15
09:15 -10:30
10:30- 11:00
11:00 - 12:30
12:30 - 13:30
13:45-14:00
14:00 - 15:00
15:00 - 16:00

Madrugadores (Desayuno)

Llegada de alumnos

Actividad principal: Disefio de personaje
Snack

Juegos de agua

“Carrera de Super Poderes”

Taller: Creacion de mascaras y capas
Comida / Salida

Dinamica grupal

Martes 22 - Entrenamiento de Héroes y Villanos

08:00- 9:00
09:00 - 9:15
09:15 -10:30
10:30- 11:00
11:00 - 12:30
12:30 - 13:30
13:45-14:00
14:00 - 15:00
15:00 - 16:00

Madrugadores (Desayuno)

Llegada de alumnos

Actividad principal: Circuito de Entrenamiento
Snack

Juegos de agua

“Rescate en la Fortaleza”

Taller: Construccién de gadgets y accesorios (brazaletes, escudos, etc.

Comida / Salida
Dinamica grupal




SEMANA 5. DEL 21 AL 25 DE JULIO

Héroes y Villanos

Miércoles 23 - La Gran Batalla de Héroes vs. Villanos

08:00- 9:00 Madrugadores (Desayuno)

09:00 - 9:15 Llegada de alumnos

09:15 -10:30 Captura la Bandera

10:30- 11:00 Snack

11:00 - 12:30 Juegos de agua

12:30 - 13:30 “Escape de la Prision”

13:45- 14:00 Taller: Pintura de Simbolos de Poder

14:00 - 15:00 Comida / Salida
15:00 - 16:00 Dinamica grupal

Jueves 24 -La Ultima Misidn (Batalla Final y Reconciliacion)

08:00- 9:00 Madrugadores (Desayuno)

09:00 - 9:15 Llegada de alumnos

09:15 - 10:30 Actividad principal: Misién de Rescate y Batalla Final
10:30- 11:00 Snack

11:00 - 12:30 Juegos de agua

12:30 - 13:30 “El Tesoro Perdido”

13:45-14:00 Taller: Medallas y Reconocimientos

14:00 - 15:00 Comida/ Salida
15:00 - 16:00 Dinamica grupal




SEMANA 5. DEL 21 AL 25 DE JULIO

Héroes y Villanos

Viernes 18 - jIngenieros en Construccion!

08:00- 9:00 Madrugadores (Desayuno)

09:00 - 9:15 Llegada de alumnos

09:15 -10:30 Actividad principal: “Captura la Bandera”
10:30- 11:00 Snack

11:00 - 12:30 Juegos de agua

12:30 - 13:30 “Escape de la Prision”

13:45- 14:00 Dinamica grupal

14:00 - 15:00 Comida / Salida
15:00 - 16:00 Ultimos del cole

*La programacion semanal es orientativa y susceptible de modificacion en funcion de las necesidades organizativas del centro.



PROGRAMACION
SEMANA B: DEL 28 AL 1 DE AGOSTO



PVEN A ACTUAR CON NOSOTROS

Esta semana, nuestros jovenes artistas tendran la oportunidad de explorar y desarrollar su creatividad a

través de una serie de actividades emocionantes y llenas de ritmo. Comenzaremos el lunes creando el
propio festival, desde elegir el nombre hasta disenar los carteles, entradas y logo. A lo largo de la semana, los
nifos participaran en talleres de creacién de instrumentos musicales, coreografias, disefio de disfraces
de artistas y mucho mas, mientras exploran distintas formas de expresiéon artistica. Ademas, jugardn y se

divertiran con dinamicas como el Ritmo Secreto y Congelados Musicales.

El festival culminara con un gran evento donde los nifios tendran la oportunidad de mostrar todo lo
aprendido: presentaciones en vivo, pasarelas de estrellas y la entrega de medallas y diplomas para
reconocer su talento. También se sumergiran en las artes plasticas, pintando murales y decorando el
escenario, creando una atmésfera Unica para la gran presentacion final. {Serd una semana llena de color,
musica y mucha diversion, celebrando el arte en todas sus formas!



SEMANA 6. DEL 28 DE JULIO AL 1 DE AGOSTO

Festival de Miisica y Artes

Lunes 28 - Nuestro Festival

08:00- 9:00
09:00 - 9:15
09:15 -10:30
10:30- 11:00
11:00 - 12:30
12:30 - 13:30
13:45-14:00
14:00 - 15:00
15:00 - 16:00

Madrugadores (Desayuno)

Llegada de alumnos

La Creacion del Festival; nombre, carteles, entradas y un logo.
Snack

Juegos de agua

El Ritmo Secreto

Taller: Creacion de instrumentos musicales

Comida / Salida

Dinamica grupal

Martes 29 - Danza y Expresion Corporal

08:00- 9:00
09:00 - 9:15
09:15 -10:30
10:30- 11:00
11:00 - 12:30
12:30 - 13:30
13:45- 14:00
14:00 - 15:00
15:00 - 16:00

Madrugadores (Desayuno)

Llegada de alumnos

Actividad principal: Taller de coreografia
Snack

Juegos de agua

“Congelados Musicales”

Taller: Mascaras y disfraces de artistas
Comida/ Salida

Ultimos del cole




SEMANA 6. DEL 28 DE JULIO AL 1 DE AGOSTO

Festival de Miisica y Artes

Miércoles 30 - Canto y Creacion de Canciones

08:00- 9:00
09:00 - 9:15
09:15 -10:30
10:30- 11:00
11:00 - 12:30
12:30 - 13:30
13:45-14:00
14:00 - 15:00
15:00 - 16:00

Madrugadores (Desayuno)

Llegada de alumnos

Cancion con melodia y letra sobre un tema divertido
Snack

Juegos de agua

“Adivina la Cancién”

Taller: Karaoke y grabacion

Comida

Dinamica grupal

Jueves 31 - Artes Plasticas y Decoracion del Escenario

08:00- 9:00
09:00 - 9:15
09:15 -10:30
10:30- 11:00
11:00 - 12:30
12:30 - 13:30
13:45- 14:00
14:00 - 15:00
15:00 - 16:00

Madrugadores (Desayuno)

Llegada de alumnos

Pintura de murales y escenografia
Snack

Juegos de agua

“Carrera de Dibujos”

Taller: Disefio de camisetas de artistas
Comida

Dinamica grupal




SEMANA 6. DEL 28 DE JULIO AL 1 DE AGOSTO

Festival de Miisica y Artes

Viernes 1 - El Gran Festival!

08:00- 9:00 Madrugadores (Desayuno)
09:00 - 9:15 Llegada de alumnos
09:15-10:30 Presentaciones en vivo
10:30- 11:00 Snack

11:00 - 12:30 Juegos de agua

12:30 - 13:30 “Pasarela de Estrellas”
13:45- 14:00 Medallas y diplomas

14:00 - 15:00 Comida
15:00 - 16:00 Dinamica grupal

*La programacion semanal es orientativa y susceptible de modificacion en funcion de las necesidades organizativas del centro.



PROGRAMACION
SEMANA 72 MEL 1 AL 5 E SEPTIEHBRE



Gk =

“JUEGOS POPULARES Y TRADICIONALES”

LAS TRADIGIONES TAMBIEN R
S@m @”WE@F”@ASE el lanzamiento de aros, seguidos de

actividades de aventura y exploracion, como
la busqueda del tesoro y el circuito de

En esta semana llena de diversion, los niflos se sumergiran en

. . e ere 2 . obstaculos.
una serie de actividades que les permitiran redescubrir los

juegos tradicionales y crear nuevas versiones muy divertidas. o , . N
Para finalizar, en el viernes de feria, los ninos se

divertiran con juegos como el tiro al blanco y la

Desde jugar a la rayuela hasta saltar la cuerda en grupo, cada ) , )
pesca de patitos, ademas de crear mascaras y

dia sera una oportunidad para disfrutar de los clasicos que han . e
antifaces para poner su toque artistico en todo

entretenido a generaciones. .
lo que hagan. jUna semana llena de risas,

creatividad y diversion aseguradal!
Durante las primeras jornadas, los participantes crearan sus
propios juegos de mesa gigantes, como el domind y el Cada actividad sera una oportunidad para

memorama, para luego disfrutar de ellos en tamafo grande, conectar con compafieros y disfrutar del

mientras refuerzan la cooperacion y la competencia sana. poder del juego tradicional, transformando lo

simple en una aventura inolvidable.



SEMANA 7. DEL 1 AL 7 DE SEPTIEMBRE

Juegos Populares y Tradicionales

Lunes 1 - Juegos Clasicos

08:00- 9:00
09:00 - 9:15
09:15 -10:30
10:30- 11:00
11:00 - 12:30
12:30 - 13:30
13:45-14:00
14:00 - 15:00
15:00 - 16:00

Martes 2

08:00- 9:00
09:00 - 9:15
09:15 -10:30
10:30- 11:00
11:00 - 12:30
12:30 - 13:30
13:45- 14:00
14:00 - 15:00
15:00 - 16:00

Madrugadores (Desayuno)

Llegada de alumnos

Creacion de cometas con papel de colores y palitos.
Snack

Juegos de agua

Rayuela.

La cuerda (saltar la cuerda en grupo o individual).
Comida

Dinamica grupal

- Juegos de Mesa a lo Grande

Madrugadores (Desayuno)

Llegada de alumnos

Crear fichas gigantes de domind y un tablero.
Snack

Juegos de agua

Damas gigantes (con piezas hechas de cartén).
Memorama en version gigante.

Comida/ Salida

Ultimos del cole




SEMANA 7. DEL 1 AL 7 DE SEPTIEMBRE

Juegos Populares y Tradicionales

Miércoles 3 - Juegos de Punteria

08:00- 9:00
09:00 - 9:15
09:15 -10:30
10:30- 11:00
11:00 - 12:30
12:30 - 13:30
13:45-14:00
14:00 - 15:00
15:00 - 16:00

Madrugadores (Desayuno)

Llegada de alumnos

Fabricacion de bolos con botellas recicladas.
Snack

Juegos de agua

Boliche casero con pelotas pequenas.
Lanzamiento de aros en botellas.

Comida

Dinamica grupal

Jueves 4 - Juegos de Aventura y Exploracion

08:00- 9:00
09:00 - 9:15
09:15 -10:30
10:30- 11:00
11:00 - 12:30
12:30 - 13:30
13:45- 14:00
14:00 - 15:00
15:00 - 16:00

Madrugadores (Desayuno)
Llegada de alumnos

Creacion de mapas del tesoro con papel envejecido (usando té o café).

Snack
Juegos de agua

Busqueda del tesoro (siguiendo pistas y desafios en equipo).
Circuito de obstaculos (con cuerdas, conos y tuneles improvisados).

Comida
Dinamica grupal




SEMANA 7. DEL 1 AL 7 DE SEPTIEMBRE

Juegos Populares y Tradicionales

Viernes 5 - Juegos de Feria

08:00- 9:00 Madrugadores (Desayuno)

09:00 - 9:15 Llegada de alumnos

09:15 -10:30 Creacion de mascaras o antifaces de cartén y pintura.
10:30- 11:00 Snack

11:00 - 12:30 Juegos de agua

12:30 - 13:30 Tiro al blanco con pelotas en latas apiladas.

13:45- 14:00 La pesca de patitos

14:00 - 15:00 Comida / Salida
15:00 - 16:00 Dinamica grupal

-l

*La programacion semanal es orientativa y susceptible de modificacion en funcion de las necesidades organizativas del centro.
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HORARIOS, TARIFAS Y
CONDICIONES




creanova
// 7\ school

HORARIOS, TARIFAS Y
CONDICIONES

TARIFAS METODO DE INSCRIPCION Y PAGO

Semana (4 dias) Para reservar su plaza en el Campamento, deberan

De 9:00 a14:00 (sin comida) 108€ /semana cumplimentar el formulario de inscripcion.

De 9:00 a 16:00 (con comida) 153€ / semana

Semanas 2, 3, 4,5,6 y 7 (5 dias) ( %;‘“ 3

De 9:00 a 14:00 (sin comida) 135€ / semana @

De 9:00 a 16:00 (con comida) 192€ / semana Una vez confirmadas las semanas de campamento que
saldran adelante, se debera realizar una transferencia del

Ampliacién de 8:00 a 9:00 25€ / semana importe correspondiente al nimero de cuenta que se indicara

Dia suelto de 9:00 a 14:00 30€ / dia en la circular.

Dia suelto de 9:00 a 16:00 40€ / dia

EL SERVICIO INCLUYE: PLAZOS DE INSCRIPCION

Campamento de inmersién lingiifstica: 50% en Inglés El plazo se abrird el lunes 7 de abril. La fecha limite de

.. . . inscripciéon sera el de lunes 9 de junio (hasta contemplar
Programacioén de actividades. P J ( P

. . . lazas).
Materiales incluidos. P )

Monitores cualificados (1 monitor /15 alumnos) Después del 9 de junio: consultar disponibilidad de plazas.

Confirmacion de semanas de campamento: del 10 al 13 de
Responsable de campamento.

Coordinadora de oficina asighada para el Colegio. junto.

Gestion del campamento. ]
*Para poder llevar a cabo el campamento de verano serd

Seguro de Responsabilidad Civil. necesario un minimo de 20 alumnos por semana.


https://docs.google.com/forms/d/12NcIqiorVP906vdCTNiS_VlbcXwgaVlCnQ7fBjqe_Ls/edit
https://docs.google.com/forms/d/12NcIqiorVP906vdCTNiS_VlbcXwgaVlCnQ7fBjqe_Ls/edit
https://docs.google.com/forms/d/12NcIqiorVP906vdCTNiS_VlbcXwgaVlCnQ7fBjqe_Ls/edit
https://docs.google.com/forms/d/12NcIqiorVP906vdCTNiS_VlbcXwgaVlCnQ7fBjqe_Ls/edit

OOOOOOOOOOOOOOO

:APUNTATE YA!

INFORMACION Y CONTACTO

creanovaschool@playedu.es



